Táctica anti Látigo de Sumisión

¿Cómo se puede combatir contra el Látigo de Sumisión (LdS)?

Es fácil sentirse intimidado por el LdS (es un poder impresionante), pero tiene sus limitaciones. 

Esto no trata de ser una táctica para cada ejército, sólo un artículo con algunas guías para ayudarte a pensar sobre como tratar con LdS. Habrá ejércitos que lo pasen peor que otros (como el de necrones), pero la clave para vencer es conocerlo, por eso vamos a pasar a desglosar todos sus puntos débiles.
1. Es un poder psíquico. Cualquier cosas que afecte a los poderes psíquicos es útil aquí. Lo primero, una capucha psíquica. También se aplica las habilidades como la runa élfica y la Sombra de la disformidad Tiránida. Pero tampoco hay que olvidar el Escudo de la Fe (hermanas de batalla) y la panoplia Aegis de los Caballeros Grises. También equipo como el bastón de la nulificación (inquisidores) o los ungüentos de la guardia (caballeros grises).
Los templarios tienen el voto de Abominación de la bruja. Y sin dejarnos detrás el asesino Culexus (sobre todo el ejércitos imperiales). 
Sin duda se van a empezar a verse más bibliotecarios en los campeonatos. 
2. El hechicero debe pasar un chequeo psíquico. Cualquier habilidad que afecte al liderazgo, de forma que sea más difícil pasar el chequeo, es muy  importante. Por ejemplo el asesino Culexus, los parias y el poder psíquico tiránido de Aullido (sobre todo si se combina con la Sombra de la Disformidad). 

Nota: También se pueden considerar equipo y elemento que permitan asignar al psíquico directamente (como los poderes psíquicos de Martillo de la Bruja o Purgación son muy efectivos. Purgación tiene el beneficio añadido de tener alcance de 60 cm, así que pocos hechiceros se arriesgarán a estar lo suficientemente cerca para usar LdS).

3. Sólo funciona sobre unidades que no son vehículos. Esto hace que los ejércitos mecanizados sean más efectivos todavía, especialmente los eldars mecanizados. Así que mantén las unidades dentro de los transportes y asegúrate que tienes suficiente potencia de fuego para mantener la presión sobre el ejército contrario. Usa transportes vacíos para bloquear la línea de visión (y así te aseguras que el jugador del Caos se mueva a un lugar de tu elección para usar su Hechicero) y crear líneas de tiros efectivas. 

Los codexs de Ángeles Sangrientos, Ángeles Oscuros y Marines del Caos tienen un coste de 35 puntos. Esto les hace muy interesante aunque no estés pensando en usarlo como un transporte. Por 35 puntos, ganan sus puntos como elementos móviles de terreno para bloquear la línea de visión. Como son inmunes al LdS, los vehículos dedicados vacíos son grandes herramientas para impedir que los hechiceros puedan ver tus unidades. Cada unidad que pueda comprar un Rhino, debería comprar uno. 

4. La unidad tiene que ser visible. Controlar la línea de visión de tu oponente es fundamental cuando te enfrentas a un ejército con LdS. Usando la línea de visión en tu beneficio es una habilidad real y una que debería ser aprovechada. Procura restringir la línea de visión de tu oponente. 

También ten en cuenta que una unidad en CaC bloquea la línea de visión según el mayor modelo. 

5. El rango es 60 cm. Si el poder tiene un talón de Aquiles, es este. Acercarse a 60 cm para usar el poder, el hechicero se está exponiendo a un retorno del fuego. Pon las unidades vulnerables al LdS detrás y los vehículos delante. Esto forzará al hechicero a mover cerca de tus vehículos y te da una oportunidad de acercarte lo suficiente como para asignarlo. 

Otro gran truco para usar su corto alcance contra él es desplegar las unidades cerca unas de otras. Fuérzalo acercarse a tu grueso de tropas para usar LdS. Seguro que moverá una de tus unidades, pero el resto estará todavía en rango de dispararle. No te desperdigues porque esto permitirá a un hechicero rápido coger individualmente a tus unidades. 

Esto también le obligará a mover sus armas de plantilla a mover, haciendo que sean menos precisas. 

Nota: La táctica más común de LdS es usar un hechicero en moto y una unidad de pantalla de motos que hacen turbo delante de él. Luego hablaremos de esta.

6. Tu unidad se mueve 5D6 cm. Esto es una media de 18 cm y no se ve afectado por terreno dificil. Normalmente intentará sacarlo de cobertura para dispararle con las armas de plantilla o asaltarlos. 

Si despliegas una unidad de devastadores o aniquiladores en cobertura, asegúrate que tengan los 5 cm de separación entre cada miniatura para minimizar los efectos de la plantilla. 

Si tu oponente usa una unidad de elegidos infiltrados, seguramente usará uno o dos príncipes demonios con LdS para intentar asaltarte en el primer turno. Contando con esto, no pongas tus unidades (que no sean no vehículos) al frente de tu despliegue, sino pon vehículos (incluso transportes vacíos) sobre tus flancos para mantener a sus infiltradores lejos. 

7. Los hechiceros muertos no pueden usar poderes psíquicos. Suena obvio, pero sus hechiceros son la pieza clave para su ejército entero. Tu oponente basará todo su plan en sus hechiceros, así que si te deshaces de ellos rápidamente, tu oponente lo pasará mal. Así que no importa qué porcentaje de tu ejército uses, mata a esos hechiceros. Mata a sus unidades de pantalla y mátalos después.

Los hechiceros del Caos no tienen capuchas psíquicas, así que son vulnerables a habilidades como Ataque Mental y demás. El hechicero no es inmune a la muerte instantánea, así que cuando elimines a su pantalla, tuéstalo. Asegúrate que tu oponente sepa que acercarse a ti es un suicidio. Una muestra de fuego importante hará mantenerse al hechicero alejado. Sobre todo, cuando mates su unidad pantalla.

Nota: Los príncipes demonios se verán menos porque no se pueden aprovechar de la habilidad de personaje independiente. Pero si lo usa, en el segundo que asome la nariz, vuélasela con todo lo que tengas.

Unidades Recomendadas

Aquí os dejo un par de ideas para jugadores imperiales que no tengan capucha psíquica. Cualquier jugador imperial puede añadir estas unidades a su ejército. Pero no seas loco, sólo necesitas una de estas unidades. Si incluyes más, debilitarás tu ejército.

1. Inquisidor Cazademonios y Asesino Culexus. Esta es la mejor unidad para la guardia imperial y las fuerzas Inquisitoriales. Por 257 puntos (y una unidad de HQ y otra Elite) puedes desarbolar un ejército estándar de LdS. 

HQ: Inquisidor Ordo Malleus (Capucha Psíquica, Tarot del Emperador, Cañón Psíquico)

Escolta: 3 Veteranos, 2 Místicos. 

Total: 152 puntos

Elite: Asesino Culexus.

Total: 105 puntos.

El Cañón psíquico evita que tu oponente haga turbo con sus motos para proteger al hechicero. El Tarot del Emperador te da una mejor opción de empezar primero.  El Culexus es muy, muy, muy interesante contra Hechiceros.

Nota de Wolf Bane: El Tarot del Emperador vale 15 puntos y no te garantiza comenzar, por tanto, yo no lo usaría por su alto coste). 

Quedaría armar a la escolta como se crea conveniente.
2. Caballeros Grises. Esta es una gran opción cuando no tienes muchos puntos. Por 81 puntos, puedes tener un Hermano Capitación con capucha psíquica (por 30 puntos más tendría un cañón psíquico). 

Conclusión

Espero que con estas tácticas, se tenga un mejor entendimiento del LdS y algunas ideas sobre como usar las fortalezas de tu ejército para contrarrestarlo. Sí, es un poder psíquico muy versátil y muy peligroso, pero no es imposible de vencer. 
