FAQ ACERADAS – Unificación Equipo Imperio del Hombre
Después de la salida del nuevo Codex Marines Espaciales, en la quinta edición, y teniendo en cuenta el número de codexs existentes que utilizan el mismo equipamiento pero con otras reglas, Aceradas desea aplicar, en beneficio de todos y siendo esto un club de amigos por y para amigos, la conjunción de los FAQs que GW ha emitido para los Lobos Espaciales y para los Ángeles Oscuros. 

Por este motivo, este FAQ, será aplicable en los torneos Aceradas y en cualquier partida de colegas que quieran usarlo.

Este FAQ modifica los siguientes Cdexs: Templarios Negros, Ángeles Oscuros, Ángeles Sangrientos, Cazadores de Demonios, Cazadores de Brujas y Lobos Espaciales.

Estos cambios se han realizado con la mejor intención y para actualizar los codex olvidados por la GW, rogamos no abusen de nuevos “combos” que pudieran surgir, pues no se trata de potenciar ningún ejército, sino de equilibrarlos a todos.

Frase del Día: Un Imperio, Un Equipo. 

Codex Templarios Negros
Página 27, Armería.
Sustituye las reglas de Armadura Artesanal, Armadura Exterminador por las  que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 102).

Sustituye las reglas de Aura de Hierro, Baliza de Teleportación, Escudo de Combate y Escudo Tormenta por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 100).
Para cualquier otro elemento, consulta el codex Templarios Negros.
Página 28, Armería.
Sustituye las reglas de Lanzamisiles Ciclón y Martillo Trueno por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 99).

Sustituye las reglas de Narthecium por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 100).

Para cualquier otro elemento, consulta el codex Templarios Negros.

Página 29, Armería.
Sustituye las reglas de Signum por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 101).

Para las modificaciones sobre los vehículos, utiliza las opciones disponible para cada vehículo según el codex de Marines Espaciales. 

Los Land Raiders Cruzados seguirán pudiendo escoger la opción Casco Santificado según el coste indicado en el Codex Templarios Negros.

Página 32, 34 Exterminadores de Escuadra de Mando / Elite.
Sustituye el precio de un lanzamisiles ciclón incluido en el Codex Templarios Negros por el coste incluido en los exterminadores del Codex Marines Espaciales. 
Pueden seguir comprando dos armas pesadas tal y como se especifica en el Codex Templarios Negros. 

Página 35, Dreadnoughts.
Sustituye la entrada para el Dreadnought y utiliza la lista de opciones del Dreadnought descrita en la página 137 de los Marines Espaciales, en cualquiera de sus variantes (Dreadnoughts Venerables, Dreadnoughts o Dreadnoughts de Hierro). 
Página 36, Tecnomarine
Sustituye las reglas de Servobrazo y Servoarnés por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 101).

Sustituye las reglas de Bendición de Ommissiah por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 71).

Página 38, Vehículos de Transportes

Utiliza el precio en coste, la capacidad de transporte, los puntos de abertura de disparo y las opciones de los vehículos (Rhino, Razorback y Cápsula de Desembarco) del Codex Marine Espaciales (página 135).

Las cápsulas de desembarco se benefician de las reglas de Asalto Orbital.

Página 39, Landspeeders

Utiliza el precio en coste y las opciones de los escuadrones de Landspeeders del Codex Marine Espaciales (página 135).
Podrán usar los Landspeeders Tormenta.

Página 41, Vehículos de Apoyo Pesado

Utiliza el precio en coste, la capacidad de transporte, las aberturas de disparo y las opciones del Codex Marines Espaciales (páginas 142 y 143). 

Además, dispondrán de la opción del Land Raider Redentor por el precio indicado en el Codex Marines Espaciales. 

El casco santificado sólo se podrá comprar para el land raider cruzado por el precio especificado en el Codex Templarios Negros.
Codex Ángeles Oscuros
Sustituye las reglas de Escuadras de Combates por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales.

Página 25, Equipo.
Sustituye las reglas de Narthecium por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 100).

Para cualquier otro elemento, consulta el codex Ángeles Oscuros.

Página 27, Equipo.
Sustituye las reglas de Baliza de Teleportación por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 100).

Sustituye las reglas del  Lanzamisiles Tifón por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 103).

Para cualquier otro elemento, consulta el codex Ángeles Oscuros.

Página 28, Equipo
Sustituye las reglas de Lanzamisiles Ciclón por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 99).

Para cualquier otro elemento, consulta el codex Ángeles Oscuros.

Página 31, Tecnomarine
Sustituye las reglas de Bendición de Ommissiah por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 71).

Página 53, Equipo
Sustituye las reglas de Servoarmadura, Armadura Artesanal, Armadura Exterminador por las  que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 102).

Para cualquier otro elemento, consulta el codex Ángeles Oscuros.

Página 54, Armería.
Sustituye las reglas de Aura de Hierro, Baliza de Teleportación, Capucha Psíquica, Escudo de Combate y Escudo Tormenta por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 100).

Sustituye las reglas de Servobrazo y Servoarnés por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 101).

Para cualquier otro elemento, consulta el codex Ángeles Oscuros.

Página 82 Exterminadores del Ala de la Muerte.
Sustituye el precio de un lanzamisiles ciclón incluido en el codex Angeles Oscuros por el coste incluido en los exterminadores del Codex Marines Espaciales. 

Página 82, Dreadnoughts.
Sustituye la entrada para el Dreadnought y utiliza la lista de opciones del Dreadnought descrita en la página 137 de los Marines Espaciales, en cualquiera de sus variantes (Dreadnoughts Venerables, Dreadnoughts o Dreadnoughts de Hierro). 

Página 86, Land Raiders
Para las modificaciones sobre los vehículos, utiliza las opciones disponible para cada vehículo según el codex de Marines Espaciales. 

Página 86,87, Vehículos de Apoyo Pesado

Utiliza el precio en coste, la capacidad de transporte, las aberturas de disparo y las opciones del Codex Marines Espaciales (páginas 142 y 143). 

Además, dispondrán de la opción del Land Raider Redentor por el precio indicado en el Codex Marines Espaciales. 

Página 87, Vehículos de Transportes

Utiliza el precio en coste, la capacidad de transporte, los puntos de abertura de disparo y las opciones de los vehículos (Rhino, Razorback y Cápsula de Desembarco) del Codex Marine Espaciales (página 135).

Las cápsulas de desembarco se benefician de las reglas de Asalto Orbital.

Codex Ángeles Sangrientos
Sustituye las reglas de Escuadras de Combates por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales.

Página 6, Equipo.
Sustituye las reglas de Servoarmadura, Armadura Artesanal, Armadura Exterminador por las  que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 102).

Sustituye las reglas de Aura de Hierro, Capucha Psíquica, Escudo de Combate y Escudo Tormenta por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 100).

Sustituye las reglas de Servobrazo y Servoarnés por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 101).

Sustituye las reglas de Bendición de Ommissiah por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 71).

Para cualquier otro elemento, consulta el Codex Ángeles Sangrientos.

Página 19, Exterminadores.
Sustituye las reglas de Lanzamisiles Ciclón por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 99).

Sustituye el precio de un lanzamisiles ciclón incluido en el codex Angeles Oscuros por el coste incluido en los exterminadores del Codex Marines Espaciales. 

Para cualquier otro elemento, consulta el Codex Ángeles Sangrientos.

Página 20, Dreadnoughts.
Sustituye la entrada para el Dreadnought y utiliza la lista de opciones del Dreadnought descrita en la página 137 de los Marines Espaciales, en cualquiera de sus variantes (Dreadnoughts Venerables, Dreadnoughts o Dreadnoughts de Hierro). 

Página 23, LandSpeeders
Sustituye las reglas de Lanzamisiles Tifón por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 103).

Sustituye el precio de un Lanzamisiles Tifón incluido en el Codex Angeles Sangrientos por el coste incluido en los landspeeders del Codex Marines Espaciales. 

Sigue manteniéndose la restricción de sólo 1 Lanzamisiles Tifón por escuadrón de Land Speeders.
Página 24, 25, Vehículos de Apoyo Pesado

Utiliza el precio en coste, la capacidad de transporte, las aberturas de disparo y las opciones del Codex Marines Espaciales (páginas 142 y 143). 

Además, dispondrán de la opción del Land Raider Redentor por el precio indicado en el Codex Marines Espaciales y con las opciones indicadas. 

Los Ángeles Sangrientos mantienen la opción de compra del Predator Bhaal tal y como indica el Codex Ángeles Sangrientos.
Página 26, Vehículos de Transportes

Utiliza el precio en coste, la capacidad de transporte, los puntos de abertura de disparo y las opciones de los vehículos (Razorback y Cápsula de Desembarco) del Codex Marine Espaciales (página 135).

Las cápsulas de desembarco se benefician de las reglas de Asalto Orbital.

El Rhino, al tener los motores sobrealimentados, se sigue comprando del Codex Anageles Sangrientos.

Codex Cazadores de Demonios

Página 18, Equipo.
Sustituye las reglas de Baliza de Teleportación, Capucha Psíquica y Escudo Tormenta por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 100).

Sustituye las reglas de Servoarmadura, Armadura Artesanal, Armadura Exterminador por las  que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 102).

Para cualquier otro elemento, consulta el codex Cazadores de Demonios

Página 19, Modificaciones a los vehículos
Sustituye todas las opciones por las incluidas en el codex Marines Espaciales. 

Los cazadores de demonios podrán seguir usando las opciones Santificado, Munición Psíquica y Habitáculo Sagrado por el coste en puntos indicado en el codex Cazadores de Demonios para aquellos vehículos que puedan comprárselas según dicho codex.

Página 30, Vehículos de Transportes

Utiliza el precio en coste, la capacidad de transporte, los puntos de abertura de disparo y las opciones de los vehículos (Rhino) del Codex Marine Espaciales (página 135).

Utiliza el precio en coste, la capacidad de transporte, los puntos de abertura de disparo y las opciones de los vehículos (Chimera) del Codex Guardia Imperial.

Página 31, Vehículos de Apoyo Pesado

Utiliza el precio en coste, la capacidad de transporte, los puntos de abertura de disparo y las opciones de los vehículos (Land Raiders, Land Raiders Cruzados) del Codex Marine Espaciales (página 135).

Podrán adicionalmente comprar el Land Raider Redentor según lo especificado en el Codex Marines Espaciales. Al Land Raider Redentor, no podrán comprarle las modificaciones propias de los vehículos de Caballeros Grises. 

Utiliza las reglas del Cañón de Asalto del Codex Marines Espaciales.

Para las opciones de los Dreadnoughts, tendrán que usar las especificadas en el Codex Cazadores de Demonios, al ser éstos de Apoyo Pesado y tener distinto perfil. 
Codex Cazadores de Brujas

Página 21, Equipo.
Sustituye las reglas de Capucha Psíquica por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 100).

Para cualquier otro elemento, consulta el codex Cazadores de Brujas.

Página 22, Equipo.
Sustituye las reglas de Praesidium Protectiva, por las reglas de Escudo Tormenta que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 100).

Sustituye las reglas de Servoarmadura, Armadura Artesanal, Armadura Exterminador por las  que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 102).

Para cualquier otro elemento, consulta el codex Cazadores de Brujas.

Página 23, Modificaciones a los vehículos
Sustituye todas las opciones por las incluidas en el codex Marines Espaciales. 

Los cazadores de brujas podrán seguir usando las opciones Amplificadores de Laudes, Icono Sagrado, Munición Bendita y Promethium Bendito por el coste en puntos indicado en el codex Cazadores de Brujas, para aquellos vehículos que puedan comprárselas según dicho codex.

Página 33, Vehículos de Transportes

Utiliza el precio en coste, la capacidad de transporte, los puntos de abertura de disparo y las opciones de los vehículos (Rhino) del Codex Marine Espaciales (página 135).

Utiliza el precio en coste, la capacidad de transporte, los puntos de abertura de disparo y las opciones de los vehículos (Chimera) del Codex Guardia Imperial.

Utiliza el precio en coste, la capacidad de transporte, los puntos de abertura de disparo y las opciones de los vehículos (Land Raiders) del Codex Marine Espaciales (página 135).

Podrán adicionalmente comprar el Land Raider Redentor según lo especificado en el Codex Marines Espaciales. Al Land Raider Redentor, no podrán comprarle las modificaciones propias de los vehículos de Cazadores de Brujas.

Codex Lobos Espaciales.
Tal y como especifica el FAQ GW de los Lobos Espaciales, usa los puntos y las opciones de los vehículos del Codex Marines Espaciales (incluyendo todas sus variantes de Land Speeders, Land Raiders, Dreadnoughts, Rhino, Razorback). El único que no podrán usar es el Dreadnought Venerable, que tendrán que usar el que se incluye en el Codex Lobos Espaciales. Así mismo, podrán seguir utilizando el Leman Russ Exterminador tal y como especifica el Codex Lobos Espaciales. 

Sustituye las reglas de Báculo Rúnico por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales para la Capucha Psíquica (página 100). 
Sustituye las reglas de los Ungüentos Curativos por las reglas del Narthecium por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 100).

Sustituye las reglas de Escudo de Combate y Escudo Tormenta por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 100).

Sustituye las reglas de Lanzamisiles Ciclón por las que se incluyen en el Codex Marines Espaciales (página 99).

